





LAGO DOS JACARÊS 


Imagine que a sua sala é um lago cheio de jacarés. As 
almofadas são pedras e você terá que pular em cima delas, 
sem "cair no lago”, pois "os jacarés" poderão te pegar! 
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TOCA DO URSO 


Você é um ursinho ou ursinha e fará uma toca (cabaninha). 
Utilize lençóis, cadeiras, barbantes para fazer a toca. Caso 


alguém apareça próximo à toca, na "floresta", o urso pode correr 
para pegar. 
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PONTE DAS COBRAS 


Equilibre-se na ponte, que pode ser 
uma vassoura, rodo, bambu, corda... 
até chegar do outro lado. Cuidado se 
você cair da "ponte", as cobras 
poderão te pegar! 
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GATO MIA... 


Uma pessoa irá vendar os olhos e irá procurar as 
outras, que são os "gatinhos escondidos”. 

Quando a pessoa vendada encontrar alguém, ela vai 
falar: GATO MIA! O gatinho deverá miar e a pessoa 


tem que adivinhar quem é. Se ela descobrir, Oo 
gatinho vira pessoa e a pessoa vira o gatinho. 





PARA VER OUTRAS ATIVIDADES DA SÉRIE 
ANIMAIS, ACESSE: 
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